KASIM
1. Hafta

*Cocuklar sandalyelerini alir ve yarim cember seklini alir.
Sinifa Kizilay't anlatan resimler geftirilir ve gocuklar gorselleri
inceler. Kizilay'in yangin, deprem ve sel gibi felaketlerde
insanlarin yardimina kostugu anlatilir. Dogal afetler nerede
olursa olsun o bélgeye giderek ¢adirlar kuruldugunu, giyecek,
battaniye ve saglik konusunda acil yardim sagladigi anlatilir.

Felakete ugrayanlara saglik hizmeti ve yemek verdigi anlatilir.

Kizilay gadiri elisi kagitlar: ile origami teknigi kullanilarak
yapilir ve istiindeki ay kirmiziya boyanir.

‘Daha sonra sinif afet bolgesi seklinde diizenlenir ve gocuklar
farkli alanlarda (yemek dagitimi, gadir, hastane, kiyafet ve
battaniye dagitimi) gérevlendirilir ve Kizilay dramasi yapilir.
Drama yaparken Kizilay gonidilli olarak insanlara yardim
ettiginde ne hissettigi sorulur.

*Gizgiler ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir. Zencefil
ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 4

*Sayma 1-2 galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.
*Tablodaki kediler sayilir. Sayilarini gosteren rakamlar ok
isaretleri yoninde tamamlanir.

‘Cesit ¢cesit kedi var

Renkli renkli tiyleri var.

Kimisi vahsi, kimisi evcil

Hepsinin kalbimizde yeri var.

Siiri dinleyip farkh kedi cinslerine ornekler verilir.
-Kedilerden 2 tanesini boyanir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 5

Aile Katilimi: Sari gida boyasi veya zencefil vs kullanilarak
sari oyun hamuru yapmalari istenir.

Evdeki is boliminde bahsedilmesi istenir. Cocugun kendi
basina yaptigi islere vurgu yapilir.

*Yapabilirim! - Dagik - Diizenli - Bos - Dolu -
Acik - Kapali - Yumusak - Sert kavramlar:
¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.
*Oyuncaklarimi Toplayabilirim ¢alisma sayfasi
yapihr.

*Asagida- Yukarida - Uzak - Yakin kavramlari
calisma sayfasi yapilr.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa:6 ve 7

*3 rakami videosu izlenir.

-3 Rakami galisma sayfasi gore yapilr.

Siir hakkinda sohbet edilir.

-3 Rakami ¢alisma sayfasi yapilir.

*Her dairenin igine 3 tane benek gizilir.

*Sayma - 1-2-3 - Daire galisma sayfasi yapilir.

*Her satirda verilen rakam kadar varlik
boyanir.

‘Her satirda verilen rakam kadar daire
tamam-lanip boyanir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 8-9-10-11

-Atatiirk videosu izlenir.

*Cocuklardan doga olaylarinin (rizgar,
gok gurdltisd, yagmur vs.) seslerini
taklit etmeleri istenir.

*“Titresimli Ses" deneyi uygulanir.
Aliminyum folyo top haline getirilir.
Ayakli cam bardak alinir. Aliminyum
folyodan yapilan top bir iple baglanir
yiksek bir yere asilir. Bardak topa
degmeyecek sekilde topa iyice yakin-
lastirihr. Kursun kalemle bardaga
hafifge vurulur. Topun hareket ettigi
gorilir. (Bardaga vurdugumuzda
titresim meydana gelir. Bu da havayi
titrestirir. Hava titresimleri tasir ve
bu titresimlerin ses olarak kulagimiza
gelmesini saglar.)

-Uggen zil cocuklarla incelenir ve
cocuklar eslestirilir. Eslerden biri zili
calarken digeri zile dokunur. Titresim-
le ilgili sohbet edilir.

-"Uggen” isimli siir cocuklarla birlikte
soylenir.

10 Kasim Atatirk Haftasi ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

- Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 12

‘Meslekler - Veteriner Hekim ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 13- 14
*Kreatif ¢izim galisma sayfas: yapilr.

Semsiyede kullansak bazen yagmur yagarken sirt gantamiz islanabilir.

Sirt gantasini yagmurdan koruyacak bir tasarim disiinmeleri istenir. Fikirleri hakkinda
arkadaslariyla sohbet etmeleri istenir. Tasarimlarini gergevenin igine gizmeleri istenir.
-Sifir Atik - Kedi Yuvasi galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 15-16-17
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*Sari kavrami ¢alisma sayfasi yapilir.

Sonbahar videosu izlenir.

Calisma sayfasinda sari olmasi gereken boyanmamis varliklar sariya boyanir.
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 18

-Uggen videosu izlenir.

-Uggenin kenar ve kageleri sayilir.

-Saglikli Beslenme - galisma sayfasi yénergelere gore yapilir.

-Saglikli Besinler videosu izlenir.

*Galisma sayfasi incelenir. Saglikli besinlerin liggenleri gizerek tamamlanir.
Saglikli besinlere ornekler verilir.

-Dis sagligimiz galisma sayfasi yonergelere gére yapilir.

‘Dislerimiz videosu izlenir.

Cocuklara galisma sayfasindaki kedinin neden lizgiin oldugu sorulur.

e ee cetsee

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 19-20-21-22-23

-Dis sagligi galisma sayfasi yonergelere gére yapilir,

*Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 24

Su dolu kavanozlardan her birine, birer lego ve yemek artiklari konur. Zencefil
logosunu her giin firgalar. Karanfil ise firgalamaz.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 25

-Sudoku ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

*INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 26

-Yesil kavrami ¢alisma sayfasi yonergelere gére yapilir.

-Kigisel Geligsim galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

Herkes sevilmeyi hak eder. Sen de seviliyorsun. Ailen, arkadaslarin, 6gretmenin
seni gok seviyor. Bazen istemeden de olsa hatalar yapabiliriz. Ailemizle veya
arkadaglarimizla ufak tartigmalar yasayabiliriz. Unutmamaliyiz ki, ne olursa
olsun, biz kosulsuz seviliyoruz. Ve bu sevgiyi hak ediyoruz.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 27-28

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 29-30

Duyu Organlarimiz galisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

*Duyu Organlarimiz videosu izlenir.

GCevremizdeki varliklar: duyu organlarimizla algilariz. Duyu organlarimiz
bes tanedir. Gormemizi saglayan goziimiiz, isitmemizi saglayan
kulagimizdir. Koku almamizi saglayan burnumuz, tat almamizi saglayan
dilimizdir. Dokunma duyusu organimiz derimizdir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 31
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 32
4 rakami videosu izlenir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 33

Leoparlar da kedigillerdendir. Yirtici bir kedi tiiridiir. Kiirklerinde hari-
ka desenleri vardir. Calisma sayfasinda Leopar desenlerinden 4 tanesinin

kenarlar: tamamlanip boyanir.
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 34

Sayma - 1- 2- 3- 4 ¢alisma sayfasi yonergelere gore yapilir.

INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 35
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 36
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 37

‘P4C Ile Felsefi Diisiinme Becerileri ¢alisma
sayfasi yapilir.

Aslan ile Fare fabili cocuklara okunur.
*Gocuklara “Sen farenin yerinde olsaydin
aslana yardim eder miydin?Aslan hi¢ tuzaga
yakalanmasaydi, yine de hatasini anlar mrydi?
Sen hatani anlayinca nasil davraniyorsun?”
sorulari sorulur ve sohbet edilir. Zencefil ile
Karanfil 2. Kitap sayfa: 38

Eslestirme - Kiirkli - Kirksiiz calisma
sayfasi yonergelere gore

yapilir. Caligma sayfasinda hayvanlar
incelenir. Baska hangi hayvanlarin kirki
oldugu disindlir. Kirkid olmayan hayvanlara
ornek verilir. Cocuklara “Kirki olmayan
hayvanlar soguktan nasil korunuyor?” sorusu
sorularak sohbeft edilir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 39

-Ince - Kalin - Uzun - Kisa
kavramlari ¢alisma sayfasi
yaptlir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap
sayfa: 42

-I¢inde - Disinda - Alfinda -
Ustiinde kavramlari ¢alisma
sayfasi yapilr.

Zencefil ile Karanfil 2.
Kitap sayfa: 43
-Ogretmenler Giini videosu
izlenir.

*Bas ogretmen Atatiirk
resmi incelenir. Ciceklerden
4 tanesi boyanir.

Zencefil ile Karanfil 2.
Kitap sayfa: 44
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-Kraft kagidina gocuklarin isimlerinin oldugu bir tablo yapilir.
Oyun alani ikiye béliiniir, cocuklar ikiser ikiser yarisacak
sekilde parkur olusturulur. Her ¢cocugun parkurun kendisine
ait olan kisimda yarisacagr diger tarafa gegerse oyuna tekrar
baslayacagi belirtilir. Kartonlara gocuk sayisi kadar mutlu ve
tizglin yuzler gizilir ve kesilir, kutunun igine koyulur. Kutu
parkurun en sonuna yerlestirilir. Oyun kurallari agiklanir.
Cocuklar sirayla parkurda yarisir. Masa ve sandalyeler kul-
lanilarak engeller olusturulur. Cocuklar masalarin altindan
gecer, sandalyelerin istiinden ziplar. Engelden gegen gocuk
legolardan bes katli kule yapar. Kule yapan gocuk belli bir
mesafeden sepete top atar. Sepete top atan gocuk, parkuru
basariyla tamamladigini diisiintiyorsa mutlu yiiz, basariyla
tamamlayamadigini diigiintiyorsa lizgiin yiiz alir. Tabloda ismini
bulur ve yanina yapistirir. Oyunun sonunda isim tablosu incele-
nir. Cocuklar bireysel performanslarini degerlendirirler.

-Ogretmen cocuklara evde hangi saat tiirlerinden
oldugunu sorar. Akilli tahtada saat tiirleri incelenir.,
Gosterilen saatlerin sekilleri, cikardiklar: sesler,
renkleri lizerine konusulur. Saatlerin sesleri dinletilir
ve ¢ocuklardan farkl saatlerin seslerinin ¢ikariimasi
istenir. Eski yeni kavrami tekrar edilebilir.
*Cocuklara hep birlikte guguklu saat yapacaklar:
soylenerek ogretmenin kartona gizip hazirladigi saat
parcgalari gosterilir. Yonergeler dogrultusunda
parcalari kesip birlestirirler ve saati olugtururlar.
Yapilan saatler panoda sergilenir.

Degerler Egitimi - Sevgi ¢alisma sayfasi
y6nergelere gore yapilr.

*Yunus Emre biiyik bir distinirddr.

Sevgi lizerine sozleri vardir. "Ben gelmedim
kavga igin, Benim isim sevgi igin." Yunus Em-
re'nin bu sozi hakkinda sohbeft edilir.
*Calisma sayfasinda gergevenin igine
sevdigimiz bir kisinin resmi gizilir.

Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 45
-Sayma ¢alisma sayfasi yonergelere gore
yaptlir.

*Galisma sayfasinda hayvanlar sayilir ve
sonuglarin bulundugu daireler boyanir.
*INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 46

*Ayni - Farkli kavramri ¢alisma sayfasi
yonergelere gore yapilr.

*Calisma sayfasinda her sirada farkli
olan hayvan bulunur ve daire (O) igine
alinir.

-INTERAKTIF ETKINLIK YAPILIR.
Zencefil ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 47
*Sayma - 1- 2- 3- 4 galisma sayfasi
yonergelere gore yapilr.

*¢alisma sayfasinda her satirda bos
kutucuklara belirtilen rakam kadar top
cizilir

‘Noktalarin lizerinden ok yoniinde
giderek rakamlar famamlanir. Zencefil
ile Karanfil 2. Kitap sayfa: 48 Aile
Katilimi: Aile Katilim Kitabi 15 ve

16. sayfa ailelere yapilmak igin evlere
gonderilir.

-Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve daha énce simetri diye bir sey duydunuz mu?
Simetri ne olabilir seklinde sorular. Kartlara kare, liggen, daire, kedi, fare vs. Sekillerin
yarisi gizilir ve 6gretmen bu sekillerin ne oldugunu sorar. Ardindan 6gretmen getirdigi
aynay! yarim sekillerin bitime yerlestirir ve aynada sekillerin simetrisi gorinir ve sekiller
bitiin olarak goriinir. Cocuklara bu sekilde simetrinin ne oldugunu anlatir. Cocuklarin sirayla
sekillerin lstiine aynay! koyarak simetri deneyini yapmalarina firsat verilir. Ayni-farkl
kavramina da vurgu yapilabilir.

*Daha sonra yapraklarin yarisinin oldugu kagitlar ¢ocuklara dagitilir. Yapraklar: sonbahar
yapraklari rengine boyamalar istenir. Bu sirada sonbahar mevsiminin 6zellikleri sorulur,
tekrar edilir. Yarim olan yapraklari gocuklarin simetrilerini gizerek famamlamalari istenir.
Tamamlanan galismalar pano da sergilenir.








